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SUMO robotu sacensibu nolikums

Nolikuma originals aizgiits no:

http://www.robogames.net/rules/all-sumo.php

Sacensibu nosaukums: Sumo
Robotu skaits viena o
sacensibu raunda: Divi
Raunda ilgums: 3 miniites
Pielaujamais robota svars: 2503 kg

Pielaujamie robota izmeéri:

Aprakstiti zemak

Arénas specifikacija:

Aprakstita zemak

Robotu vadibas
mehanisma apraksts :

Robots ir autonoms un nav attalinami vadams.

Sie noteikumi ir balstiti uz pasaules plasiko atklato robotikas sacensibu ROBOGAMES publicétajiem robotu Sumo sacensibu noteikumiem, kuri
balstiti uz originalajiem Bila Harisona Nortvestas Robotu Sumo Noteikumiem un uz oficialajiem Vis-Japanas Sumo Robotu Turnira noteikumiem,
kas izveidoti kompanija Fujisoft ABC Inc.

Lai art noteikumi attiecas uz vairakam robotu klasem, ir janem vera tikai tie noteikumi, kuri paredzeti attiecigajai sacenstbu klasei.

Robotu Specifikacijas

1. Robotam jaietilpst kvadratveida caurulg, kura atbilst robota klasei noteiktajiem izm&riem.

2. Kopgja robota masa sacensibu sakuma bridi nedrikst parsniegt robota klasei noteikto masu.

Robotu klase

3 kg Sumo

Mini Sumo

Micro Sumo

Nano Sumo

Lego/Vex Sumo
Humanoid (RoboOne)

Augstums Platums Garums Svars
bez ierobezojumiem 20 cm 20 cm 3,000 g
bez ierobezojumiem 10 cm 10 cm 500 g

5cm Scm 5cm 100 g

2.5cm 2.5cm 2.5cm 25¢g

bez ierobezojumiem 152 cm 15.2 cm 1,000 g
50 cm 20 cm 20 cm 3,000 g

3. Mini, Micro, Nano un 3kg Sumo robotiem ir jabiit autonomiem. Robota vadibai var tikt izmantots jebkur$ kontroles mehanisms, bet tam ir
pilniba jaatrodas robota. Robotam darbibas ir jauzsak automatiski ne atrak ka piecas sekundes péc tam, kad ta veidotdjs ir robotu iedarbinajis.

Sadala 1: Sumo sacensibu maca definicija

Paragrafs 1 [Definicija] Sacensibu macs tiek izcinits starp divam komandam, kur katra komanda ir viens vai vairaki sacensibu dalibnieki. Tikai
viens komandas loceklis drikst tuvoties arénai, lai novietotu uz tas robotu, citiem sacensibu dalibniekiem jaatrodas starp skatitajiem. Saskana ar
sacensibu noteikumiem katra komanda sacenSas uz Dohyo (sumo ringa) ar robotu, kuru tie ir pasi konstrugjusi saskana ar treSaja sadala doto

specifikaciju. Macs sakas péc
nosaka maca uzvarétaju.
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tiesneSa komandas un turpinas Iidz bridim, kad sacensibu dalibnieks nopelna divus Yuhkoh punktus. Tiesnesis
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Sadala 2: Prasibas Dohyo (Sumo ringam)

Paragrafs 2 [Dohyo iek$puse] Dohyo iekspuse tiek definéta ka spéles virsma, kuru ierobeZo un kura ietilpst robezlinija. Jebkura vieta arpus §1
rinka lnijas laukuma tiek saukta par Dohyo arpusi.

Paragrafs 3 [Dohyo specifikacijas]
1. Rings ir apla formas ar robotu klasei atbilstoSiem izm&riem.

2. Shikiri Iinijas (starta Iinijas) sastav no divam uzzim&tam paral&lam briinam (vai ekvivalenti IR gaismu absorbgjosas krasas) Iinijam, kuras ir
centrétas ringa, un kuru platumu un savstarpgjais attalums ir atbilstoss robotu klasei. Attalums starp linijam tiek mérits no to argjam malam.

3. Robezlinija ir iezim&ta ka balta rinka linija ar robotu klasei atbilsto$u platumu un radiusu. Dohyo iekSpuse ietver robezliniju.

Dohyo izmeri

Robotu klase  Augstums Diametrs Materials

3 kg/Humanoid 5.00 cm 148.0 cm Térauda plaksne ar mat&tu parklajumu
Mini/Lego/Vex 2.50 cm 77.0 cm Koks ar laminata parklajumu

Micro 1.25 cm 38.5 cm Melamina kompozits

Nano 0.625 cm 19.25 cm Melamina kompozits

Dohyo krasojums

Robotu klase Shikiri Shikiri Shikiri RobezZlinijas
platums garums atstatums platums

3 kg/Humanoid 2cm 20 cm 20 cm Scm

Mini/Lego/Vex Sumo 1 cm 10 cm 10 cm 2.5cm

Micro Sumo 0.5 cm 5cm S5cm 1.25 cm

Nano Sumo 0.25 cm 2.5cm 2.5cm 0.625 cm

Attels 1: Dohyo

Paragrafs 4 [Dohyo arpuse] Katrai robotu klasei jabiit atbilsto§am laukumam arpus ringa robezas. Sis laukums var bit jebkadas krasas, veidots
no jebkada materiala un ar jebkadu reljefu, kas nav pretruna ar §1 nolikuma pamatnoteikumiem. Sis laukums ar apli ta vida tiek saukts par ringa
laukumu. Par ringa laukumam piedero$iem tiek uzskatiti arT jebkuri mark&jumi vai dalas, kas atrodas arpus Dohyo iek$puses uz rigka laukuma
platformas.

Sadala 3: Prasibas pret robotiem
Paragrafs 5 [Robotu specifikacijas]

1.Robots var palielinaties izméros péc maca sakuma, bet tas nedrikst fiziski sadalities dalas un tam jasaglabdjas ka vienam centraliz&ti vaditam
robotam. Roboti, kuri neatbildis $im noteikumam, automatiski zaudés macu. Skriivju, uzgrieznu un citu robota dalu, kuru masa neparsniegs 5
gramus, atdali$anas no robota maca laika, netiks uzskatitas par zaud&juma iemeslu, un roboti var€s turpinat macu péc sadu dalu zaudésanas.
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2. Robotiem ir jablit autonomiem. Robotu vadibai var tikt izmantoti jebkuri mehanismi, un visam to dalam jabiit uz vai iekS robota. Vadibas
mehanismi nedrikst sadarboties ar argjam kontroles sistémam (cilvéku vai masinu).

3. Robotam ir jasak darboties ne atrak ka piecas sekundes p&c tam, kad lietotdjs ir to iedarbinajis.

4. Robotam ir jabut vardam vai numuram, lai to biitu iesp&jams registrét sacensibam. Vards vai numurs ir janovieto uz robota skaidri saredzama
vieta, lai skatttaji un oficialie sacensibu parstavji varétu robotu identificét. Robotiem, kuriem autors nebiis pieskiris vardu vai numuru, numurs
tiks pieskirts registracijas laika.

Paragrafs 6 [Robotu Ierobezojumi]
1. Nav atlautas ierices, kas var radit traucgjumus pretinieka robota elektroniskajas dalas.

2. Nav atlautas robota dalas, kuras varétu salauzt vai citadi bojat sacensibu arénu. Nav atlautas dalas, kuru noltiks ir bojat pretinieka robota
mehaniskas dalas. Parasti pretinieka griidieni un sitieni ar korpusu netiek uzskatiti par pretinieka robotu bojajosiem.

3. Nav atlautas ierices, kas var saturét skidrumu, ptideri, gazi vai citas substances, kas var biit paredz&tas, lai ar tam bojatu pretinieka robotu.
4. Nav atlautas jebkadas liesmojosas ierices.

5. Nav atlautas ierices, kuras paredzgtas objektu uzsvieSanai uz pretinieka robota.

6. Nav atlautas lipigas substances, kuras paredzgtas berzes palielinasanai.

7. lerices, kuras paredzgtas, lai palielinatu lejupversto speku, tadas ka vakuumstkni vai magnéti ir atlauti tikai 3 kg robotu klas€. Tas nav at]autas
citas robotu klasgs.

8. Visam robota Skautném, ieskaitot un ne tikai prieksgjas liekskeres prieks€jo Skautni jabut pietickosi gludam asam, lai nesaskrapétu un
nesabojatu ringu, ka arT citus robotus vai cilvékus. Skautnes ar radiusu lielaku par .005" tiks uzskatitas par pienemamam. Tiesnesi un sacensibu
oficialas personas var pieprasit, lai Skautnes, kuras tiek uzskatitas par parak asam tiktu parklatas ar izolgjoso lentu.

Sadala 4: Sumo macu norise

Paragrafs 7 [Sumo macu norise]

1. Viens macs sastaves no trim raundiem, ar kopg&jo laiku lidz trim miniit€m, ja vien tas netiks palielinats ar tiesnesu [emumu.

2. Komanda, kura uzvar divus raundus vai iegiist divus "Yuhkoh" punktus pirms pretinieka un ieklaujas laika limita, uzvar macu. Komanda
sanem "Yuhkoh" punktu, kad ta uzvar raundu. Ja laika limits tiek sasniegts pirms kada no pretinieku komandam iegiist divus "Yuhkoh" punktus,
uzvar ta komanda, kura ir ieguvusi vienu "Yuhkoh" punktu.

3. Ja laika limita macu neuzvar neviens no pretinieku robotiem, tad var tikt izcinits paplaSinatais macs, kura laika uzvar ta komanda, kura pirma
iegiist "Yuhkoh" punktu. Uzvarétaju/zaudétaju var noteikt arT tiesnesi lozgjot vai atkartoti izsp&lgjot triju raundu macu.

4. Viens "Yuhkoh" punkts tiks pieskirts uzvarétajam p&c tiesnesu lémuma pazinos$anas vai lozéSanas rezultatiem.
Sadala 5: Maca uzsakSana, apturé$ana, atsakSana un izbeigSana

Paragrafs 8 [Uzsaksana] P&c tiesneSu noradijuma divas komandas paklanas viena otrai atrodoties ringa arpusg, viens parstavis no katras
komandas tuvojas ringam un novieto robotu sava ringa pus€ uz vai aiz Shikiri linijas (Neviena robota dala nevar tikt novietota aiz prieksgjas
Shikiri ITnijas malas, kas ir tuvak oponentam. Nav noteikts, ka robots ir janovieto talit aiz Shikiri linijas, tas var biit novietots kada atstatuma no
linijas, bet tam jaatrodas aiz iedomatas Shikiri linijai paral€las linijas). Kad tiesnesi pazino raunda sakumu, komandas iedarbina savu robotus, un
péc piecu sekunzu pauzes robots var uzsakt darbibas. So piecu sekunzu laika abu komandu dalibniekiem ir japamet apla laukums.

Paragrafs 9 [ApturéSana un atsaksana | Macs tiek apturéts un turpinas, kad tiesnesis to pazino.

Paragrafs 10 [IzbeigSana] Macs beidzas, kad galvenais tiesnesis to pazino. Abu komandu parstavji nonem savu robotu no ringa un paklanas
viena otrai.
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Sadala 6: Maca laiks

Paragrafs 11 [Maca laiks] Viens macs tiek izcinits tris miniites, sakot un beidzot ar tiesneSa komandu. Laika skaitiSana sakas piecas sekundes
pec tiesnesa pazinojuma par maca sakumu.

Paragrafs 12 Pagarinatais macs, par kuru pazino tiesnesis, neturpinas ilgak ka tris mintes.
Paragrafs 13 Maca laika netiek ieklauts:

1. Laiks no briza, kad tiesnesis pazino par Yuhkoh punkta iegiSanu, lidz bridim, kad macs tiek atsakts. Standarta laika intervalam, lidz maca
atsaksanai péc Yuhkoh punkta iegtiSanas jabut 30 sekundes.

2. Laiks no briza kad tiesnesis pazino par maca apturéSanu un pirms maca atsaksanas.
Sadala 7: Yuhkoh
Paragrafs 14 [ Yuhkoh] Viens Yuhkoh punkts tiek pieskirts, kad:

1. Vienas komandas robots ir ar atlautam metodém piespiedis pretinieku komandas robotu pieskarties laukumam arpus ringa (Robezliija pieder
ringa iek$pusei un netiek uzskatita par laukumu arpus ringa).

2. Yuhkoh punkts tiks pieskirts arT $ados gadijumos:

A. Pretinieku komandas robots ir pats pieskaries laukumam arpus ringa.
B. Pretinieku komandas robots pieskaras laukuma arpus ringa vienlaicigi ar tiesneSa maca beigu pazinojumu.
C wmim

Humanoidu robotu klasg jebkuras pretinieku komandas robota dalas, kas nav ta pedu apaksgja virsma (rokas, celi, mugura, kritis utt.)
pieskaras Dohyo iek$pusei, vai arT pretinieku komandas robots tiek izstumts vai izsviests no laukuma.

3. Kad robots ar riteniem parkritis pari ringa malai vai lidzigos apstaklos, Yuhkoh netiks ieskaitits un macs turpinasies. NokrituSo robotu pacelt ir
tiesibas tikai tiesnesim. Robots tiks novietots tiesi aiz kadas no Shikiri linijam, lai turpinatu macu.

4. Tiesnesi pienemot 1émumu par maca uzvarétaju nems vera sekojosus punktus:

Iegiito Yuhkoh punktu skaitu.

Robota tehniski labas Tpasibas ta kustiba un vadiba.
Maca laika iegiitos soda punktus.

Komandas dalibnieku attieksmi maca laika.

oawpx

5. Macs tiks apturéts un atkartots macs tiks uzsakts $ados apstak]os:

A. Roboti ir sasaistiti vai rinko viens ap otru bez acimredzamam situacijas izmainam piecas sekundes. Ja nav skaidri redzams, vai
situacijas izmainas ir notikusas vai nav, tiesnesi var pagarinat piecu sekunzu laiku I1dz trisdesmit sekundem.

B. Abi roboti kustas, bet neparvietojas, vai ari abi roboti apstajas vienlaicigi un neaizskarot viens otru paliek nekustigi piecas sekundes. Ja
apstajas tikai viens no robotiem, vai viens no robotiem apstajas pirms otra robota un neatsak kustibu piecu sekunzu laika, tad tiesnesis
pazinos, ka ,,robots nevélas cinities”. Saja gadijuma pretinicku komanda sanem Yuhkoh punktu, arf gadijuma ja pretinicku komandas
robots arT ir apstajies. Ja abi roboti kustas, un nav skaidrs vai situacija izmainas notiek vai nenotiek, tiesnesi var pagarinat piecu sekunzu
laiku I1dz trisdesmit sekundém.

C. Ja abi roboti pieskaras Dohyo arpusei aptuveni vienlaicigi un nav iesp&ams noteikt, kur§ robots pieskaras Dohyo arpusei pirmais,
notiek atkartots macs.

Sadala 8: Parkapumi

Paragrafs 15 [Parkapumi] Speletaji, kuri veiks jebkuras no 6., 16. vai 17. paragrafa aprakstitajam darbibam tiks pazinoti ka sacensibu noteikumu
parkapgji.

Paragrafs 16 [Apvainojumi] Sp&létajs, kurs izteiks personigus apvainojumus pretiniekiem vai tiesneSiem vai piestiprinas robotiem apvainojosus
vardus izsakoSas balss ierices, piestiprina vai raksta apvainojoSus vardus uz robotiem vai veic apvainojosas darbibas, ir sacensibu noteikumu
parkapgjs.
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Paragrafs 17 [Vidgji smags parkapums] Vid&ji smags parkapums tiek pazinots par spélétaju, kurs:

1. Tenak ringa maca norises laika, iznemot gadijumus, kad spélétajs ienak ringa, lai nopemtu no ringa robotu p&c tam, kad tiesnesis ir pazinojis
Yuhkoh punkta iegliSanu vai maca izbeigSanu. IeieSana ringa nozime:

A. Jebkuras spelétaj kermena dalas atraSanos ringa iekSpusg aiz ringa robezlinijas argjas malas.
B. Spelétajs novieto jebkadas sava kermena dalas atbalstoSus mehanismus ringa iek$pus€ aiz ringa robezlinijas argjas malas

2. Veic sekojosas darbibas:

Pieprasa partraukt macu bez pamatota iemesla.

Nespgj atsakt macu 30 sekunzu laika, iznemot, ja tiesnesis pieskir laika pagarindgjumu maca atsakSanai.
Robots uzsak darbibas atrak neka piecu sekunzu laika p&c tam, kad tiesnesis ir pazinojis maca sakumu.
Ar darbiem vai vardiem apS$auba maca tiesasanas godigumu.

Sowp

Sadala 9: Sodi

Paragrafs18 [Sodi] Sp&létaji, kuri parkapj Sos noteikumus, veicot 6. un 16. paragrafa aprakstitas darbibas zaudé macu. Tiesnesi pieskirs divus
Yuhkoh punktus pretinieku komandai un liks noteikumu parkap&jiem pamest ringa laukumu. Noteikumu parkap&jam nav nekadu tiesibu, taja
skaita tiesTbu apstridet tiesnesu lemumu.

Paragrafs 19 Katrs 17. paragrafa aprakstitais parkapuma gadijums tiks registréts. Divi parkapumi dos vienu Yuhkoh punktu pretinieka komandai.
Paragrafs 20 17. paragrafa aprakstitie parkapumi tiks registréti katram macam atseviski.
Sadala 10: Maca laika notikusie negadijumi un giitie ievainojumi

Paragrafs 21 [Maca partraukSanas pieprasijums] Spélétajs var pieprasit partraukt macu, ja vin$ vai viga ir maca laika ievainots vai vina/vinas
robots ir cietis negadijuma un nespéj turpinat sacensibu.

Paragrafs22 [Nespéja turpinat sacensibu] Kad sacensibu nav iesp&ams turpinat spélétaja ievainojuma vai robota negadijuma dgl|, speletajs, kurs
personiski vai komanda, kuras robots ir atbildigs par ievainojumu vai negadijumu, zaudé macu. Ja nav skaidrs, kur§ spelétajs, vai kuras komandas
robots ir atbildigs, speletajs, kurs§ nespgj turpinat sacensibu vai kurs pieprasa sacensibu partraukt tiks atzits par zaudetaju.

Paragrafs 23 [Ievainojuma/negadijuma apkopei nepiecieSamais laiks] Tiesnesu kompetence ir izlemt, kad sacensibas var tikt atsaktas p&c tam, ja
tas ir apturétas dalibnieka ievainojuma vai negadijuma rezultata. Lémuma pienemsana nevar ievilkties ilgak ka piecas mindtes.

Paragrafs 24 [ Yuhkoh pieskirSana sp&létajam, kur§ nevar turpinat macu] Uzvarétajs, kurs noteikts balstoties uz 22. paragrafa noteikumiem iegist
divus Yuhkoh punktus. Zaud@tajs, ja tas ieprieks ir ieguvis vienu Yuhkoh punktu tiek registréts ka vienu Yuhkoh punktu ieguvis zaudétajs. Ja 22.
paragrafa aprakstita situacija izveidojas paplasinata maca laika, uzvaretajs sanem vienu Yuhkoh punktu.

Sadala 11: Iebildumu izteik§ana

Paragrafs 25 [Iebildumu izteikSana] Nevar tikt izteikti iebildumi pret tiesneSu [émumu.

Paragrafs 26 Komandas Iideris var izteikt iebildumus sacensibu tiesneSiem pirms macs ir izbeigts, ja pastav Saubas par $o noteikumu ievéroSanu.
Sadala 12: Prasibas robotu identifikacijai

Paragrafs 27 [Robota identifikacija] Vardam vai numuram, kas tiek lietots, lai identificétu robotu jabtut vienmér viegli salasamam uz robota.
Sadala 13: Papildnoteikumi

Paragrafs 28 [Atkapes no noteikumiem] Ja vien tiek ievéroti fundamentalie sacensibu noteikumi, Sis nolikums var tikt mainits, lai pielagotu to
dalibnieku skaita izmainam un macu satura izmainam.
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